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TEMATICA PROBA SCRISA:

Nr. TEMA INDICE

crt. BIBLIOGRAFIC

1. Tehnologii web - Elemente fundamentale ale tehnologiilor web. | (1) pag. 73-188
Limbajul HTML. Cascading Style Sheets (CSS).

2. Tehnologii web - Programare client-side si server-side. | (1) pag. 348-479
JavaScript. Programare server-side cu PHP.

3. Tehnologii web - Baze de date si servicii web. PHP si MySQL. | (1) pag. 603-672,
XML si servicii web. pag. 711-777

4. Structuri de date - Liste liniare simplu inlantuite. Algoritmi | (2) pag. 121-129
pentru manipularea listelor liniare simplu inlantuite: creare,
inserare, stergere, actualizare.

5. Structuri de date - Liste liniare dublu inlantuite. Algoritmi pentru | (2) pag. 130-138
manipularea listelor liniare dublu inlanfuite: creare, inserare,
stergere, actualizare.

6. Structuri de date - Structuri de date elementare: Stiva si Coada. | (2) pag. 139-147
Implementare statica si dinamica.

7. Programarea calculatoarelor si limbaje de programare - Tipuri de | (3) pag. 15-24
date si expresii. Structuri de control.

8. Programarea calculatoarelor si limbaje de programare - Functii in | (3) pag. 37-49
C++. Gestionarea memoriei. Pointeri.

9. Programarea calculatoarelor si limbaje de programare - Structuri | (3) pag. 74-98
avansate. Tablouri si siruri de caractere.

10. Informatica aplicatd - Programare orientatd pe obiecte (OOP). | (4) pag. 7-29
Concepte fundamentale ale OOP. Implementarea OOP in C++ si
CH#.

11. Informatica aplicatd - Manipularea fisierelor si operatii binare. | (4) pag. 44-67
Gestionarea fisierelor in C++ si C#.

12. Informatica aplicata - Structuri de date definite de utilizator. (4) pag. 102-134
Pointeri si alocare dinamicd a memoriei.

13. Grafica pe calculator - Aplicarea transformarilor geometrice in | (5) pag. 7-15
grafica 2D s1 3D
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14, Graficape-calculator - Tehnici-de modelare 2D si 3D (6)pag.287-299
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